b
UNIVERSITAT
BERN




Routing and Broadcasting in Ad-Hoc Networks b

Inhalt

Drahtlose Kommunikation und Ad-hoc Netze
Positions-basiertes Routing
Problembeschreibung

Beacon-Less Routing (BLR)

Dynamic Delayed Broadcasting (DDB)
Ant-Based Mobile Routing Architecture (AMRA)
Zusammenfassung und Ausblick

vV V V V V V V

16. Juni 2005



Routing and Broadcasting in Ad-Hoc Networks b

u

Drahtlose Kommunikation :

UNIVERSITAT

BERN

16. Juni 2005 3



Routing and Broadcasting in Ad-Hoc Networks b
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Keine fixe Infrastruktur, vertelilt, selbstorganisierend
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Positions-basiertes Routing

> Positionsbestimmung
> Erkennen der Nachbarschaft

> Lokationsservice

16. Juni 2005

@D



Routing and Broadcasting in Ad-Hoc Networks b

Problembeschreibung 1/2 T——

> Positionen als Kriterium fur Routing
> Zustandslos im Globalen
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Problembeschreibung 2/2

> Kontrollverkehr
> Zustandsbehaftet im Lokalen
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Greedy Mode

Dynamic Forwarding Delay

AddDelay = MaxDelay -——P

q |

Forwarding Area
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Beispiel fur Greedy Mode
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Routing bei Empfangern und nicht beim Sender
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Backup Mode
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Simulationsresultate _//

> Unbeeinflusst von Mobilitat  asermer
> Hohere Paketauslieferung I i

> Deutlich kleinere Verzogerung =

> Wenig Kontrollpaket s

> Validiert in Experimenten S

Pause Time [s]

——BLR —=— GFG/GPSR
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Dynamic Delayed Broadcasting
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Beispielablauf
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Dynamic Forwarding Delay

> Minimierung der Anzahl Ubertragungen

AddDelay = MaxDelay - (1- AddCov )

> Maximierung der Netzlebenszeit

AddDelay = MaxDelay - (1- BatteryLevel )

> Ohne Positionsinformationen

AddDelay = MaxDelay - SignalStrength
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Analytische Betrachtungen

_2F(n+Dr(k + 1/2)

AddCov

C(K)C(n +3/2)
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Simulationsresultate

> Hohe Effizienz

> Unbeeinflusst von
noher Netzlast

> Unbeeinflusst von
Mobilitat
> Keine Kontrollpakete
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Problembeschreibung

> Positionen als Kriterium fur Routing
> Zustandslos im Globalen
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Ant-Based Mobile
Routing Architecture
(AMRA)
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Auffinden des klUrzesten Pfades —

Nahrung

Nest /
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Topology Abstraction Protocol

u
Zog | Lag | Z22
Zo7 | | Zys
Zys | L25 | L2a
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Routing Tabelle
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Routing —
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Zusammenfassung —

> BLR und DDB

— Zustandslos
— Unbeeinflusst von Topologiednderungen
— Reduziert den Ressourcenverbrauch

> AMRA

— Optimiert Pfade im Grossen
— Kreisende Pakete ein Problem
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Ausblick —

Integration von BLR und AMRA

Reale Testumgebung

Mehrere Kanale

Direktionale Antennen
Schichtubergreifendes Protokolldesign
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Danke fur
lhre Aufmerksamkeit
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